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Co je krolf?

Krolf je kombinace kroketu a golfu. Pouzivaji se pomucky pro
kroket a hraje se na trdvé obdobné¢ jako golf, tieba i ve vlastni
zahradg.

Hraci pole

Vzdalenost jednotlivych jamek (dulki) mé byt minimalné 5 a
maximalné 30 m.

Obycejn¢ se hraje na dvanact jamek i kdyz v ptivodnim krolfu byla
jenom jedna jamka.

Jamka se oznaci praporkem nebo kamenem, aby bylo vidét kde se
nachazi. Praporek zustava na misté po celou hru.

Je mozné hrat na jamku z raznych sméru, pak je vSak povazovano
za dalsi jamky.

Hra je zajimavéjsi, kdyZ je hraci terén rozmanity (stromy, kefe,
kameny).

Naradi (pomucky)
Bézn¢ se pouzivaji pomucky pro kroket a praporky na oznaceni
jamek.

Udgélej si také tabulku na vysledky.

E-mail : English@krolf.dk
Homepage: www.krolf.com

Hra

Kazdy hrac obdrzi ¢islo, které je mu ponechano do konce hry.
Hra¢ ¢.1 uhodi jako prvni (ptekvapeni!), ale jenom jednou. Pak
hraji postupné dalsi hraci ¢.2, 3...

Kdyz hrac hraje mimo potadi, koule (mic¢ek) musi trefit do jamky.
Hrac¢ dostane trestni bod.

Neni dovoleno posunovat praporky ani jiné prekdzky kromé listi,
haluzek. Posunovani prekdazek mimo vySe uvedenych se tresta
trestnim bodem.

Hrac, ktery umisti koule v jamce jednim posunem, obdrzi 0 bodu.
V ptipad¢ kdy Tvou kouli posune jiny hra¢, nemuze byt tento uder
zapocitan jako eso tj. nastfel do jamky jedinym tthozem a tento
hrac obdrzi jeden bod.

Jestlize musiS prenést kouli ru¢né (tento je mimo hraci pole), je to
povazovano za platny uder. Mi€ je umistén tam, kde opustil drahu.

Kdyz jiny hra¢ posune Tvou kouli mimo hraci plochu, muze byt
koule posunuta bez trestnich bodu.

Pokud je micek v nehratelné pozici, jedinou moznosti je restart na
jamce, ale pohyb mice se pocitéa jako 1 uder.

Vyhrava ten hra¢, ktery umisti kouli v jamce pifi pouziti co
nejméne uderu.
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